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El curso mas simple para convertirte en un experto
operador de la herramienta mas usada en el mundo para
grabar, editar y mezclar audio digital.

Todos los comandos y procesos explicados de una
manera clara y sin tecnicismos innecesarios.

Grabacion

Edicion

Plug-Ins
Automatizacion

Mezcla

Trabajos contra imagen
Herramienta especiales
Y mucho mas...

INCLUYE VIDEOS DE ILUSTRACION

Audio Basico (USD 18.-)

eeas Un libro fundamental. Desde como usar microéfonos a
el ccualizacion, procesamiento de audio y operacion de
AUd|O BaS|CO consolas.
BESV Conoce los sistemas y técnicas de grabacion y mezcla,
MIDI y audio digital. Aprende a grabar y amplificar
S boo s pkon o instrumentos acuUsticos y electréonicos, posicionamiento
de microfonos y todo lo que necesitas para una correcta
grabacion o amplificaciéon profesional.

[BELIEIRETH

Consolas

Conexiones

Procesos dinamicos y de tiempo
Instalacion de estudios

Mezcla

Micréfonos

Masterizaciéon

Y mucho mas...

Consiguelos en:

www.danielsais.com.ar/biblioteca.html
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CURSO ESENCIAL DE Pro Tools

Introduccidn y aclaraciones

Este curso esta basado en la version 7.3 de Pro Tools y los ejemplos estan hechos en
una version M-Powered para PC. De ninguna forma significa esto que no pueda serles
atil si tienen una version anterior o posterior y trabajan en MAC. Estén atentos a las
diferencias.

Este texto no pretende reemplazar al manual del usuario. jPero todos sabemos lo
molesto que es leer un texto de casi 900 paginas! Aqui iremos “al grano” con las
funciones y herramientas méas usadas explicandolas rapida y facilmente.

No voy a presentar combinaciones de teclas o “shortcuts”. Estos se encuentran en el
manual Ilamado Keyboard Shortcuts del mena Help.

Simbolos

‘X Indica un método de trabajo.

(O Marca un cuidado especial en ese punto

Y

B Representa la existencia de un video respecto a ese tema.
?
[ ]

Simboliza una pregunta muy frecuente.
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Capitulo 1. Comencemos

Debemos entender que Pro Tools no es solo un programa, sino la combinacién de
software y hardware. No sera posible utilizar el programa sin un hardware
autorizado por Digidesign.

Hasta este momento solo se pueden usar las interfases Pro Tools (Versiones HD, Digi
001, Digi002, Digi003 y las variadas Mbox) y los modelos de M-Audio con el software
de Pro Tools M-Powered.

Los sistemas operativos (especialmente tratandose de MAC) y especificaciones del
computador varian dramaticamente segin el hardware y software Pro Tools que
usemos. Les recomiendo que visiten la pagina de Digidesign (www.digidesign.com) y
ver las compatibilidades antes de comprar o modificar sus computadoras.

? ¢Cuanto cuesta el programa Pro Tools?

Salvo las versiones M-Powered para las interfases de M-Audio, el software ProTools
no se vende por separado. Dicho de otro modo, no lo puedes comprar. Vendréa incluido
con la interfase Digidesign que compres. Te recomiendo que, si vas a comprar, te
asegures que te entreguen la version mas reciente del programa.

Pistas, voces y canales.

Las grabaciones, envios y ediciones se hacen sobre pistas (Tracks). La cantidad de la
que dispondras depende exclusivamente del modelo de Pro Tools que estes usando y del
formato de sesion que hagas. Pro Tools no funciona como otros programas de audio
donde el limite de pistas es de acuerdo al poder del computador. En los sistemas LE
(Digi — Mbox y M-Powered) tendras 32 pistas de audio y en los HD hasta 256.

Para que podamos escuchar un sonido necesitamos usar una voz. Si estamos en un Pro
Tools LE las 32 pistas utilizaran las 32 voces disponibles en forma fija. En cambio los
TDM pueden asignar entre 12 y 192 voces dinamicamente, dependiendo del hardware y
el formato de sesion.

Llamaremos canales a las conexiones reales o virtuales hacia y desde nuestro Pro Tools.
Las reales seran aquellas hechas a través de cables de audio, usando las entradas y
salidas de la interfase, la virtuales las haras por dentro de ProTools mediante buses, una
coleccion de “cables virtuales” que corren dentro del software.

Recursos

iObviamente Pro Tools no es ilimitado y tu computadora tampoco! En el caso de
disponer de un sistema HD muchos de los recursos para obtener pistas, procesarlas y
mezclarlas los proveeran las placas de Pro Tools que residen dentro de la computadora.
El CPU queda bastante “liberado” de la tarea.

En los LE, en cambio, toda la carga la llevara el CPU. EIl propio software se ocupa de
administrar estos recursos y, en ocasiones, nos envia algunas alertas.


http://www.digidesign.com/
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voices. As a result, one or more audio tracks will
not play.

i ) There are more active audio tracks than available

Con este aviso Pro Tools nos dice que tenemos mas pistas de audio que voces
disponibles y que no tocara algunas de estas pistas. Remedio: menos pistas...perdén!

Con este medidor podemos observar cuantos recursos estamos utilizando.

1OX iNo dejes que la zona verde llegue a rojo! Si llega, el sistema se
sobrecargd y seguro se habra detenido.

Remedio: Menos Plug-ins, menos pistas, o dale mas potencia a Pro Tools mediante el
menu Setup / Playback Engine en el selector CPU Usage Limit.

Playback Engine fgl

Delta 44 Settings

HW Buffer Size; (512 Samples -

RTAS Processors: [2 Processor -]

CPU Usage Limik: [85 % -

DAE Playback Buffer

Size: |Lewvel 2 (Default) -

Si aun, luego de estos cambios, te aparece este aviso

* ¥ou are running out of CPU power, Remove some RTAS plug-ins or increase the CPU sage Limik in the Plavback
. 1 ) Engine dialog.
{-9128)

tendras que considerar cambiar tu computadora por una mas potente.
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Buffers

Imagina como funciona el sistema. Muy, muy basicamente hablando, Pro Tools envia
44100 datos por segundo* y por pista a su mezclador que suma todo y resulta en un
flujo de dos pistas de otros 44100 datos por segundo en cada uno de estos canales. Este
“rio” de datos ira a tu interfase y luego de ser convertido en audio analogico
(variaciones de voltaje) culminara en tus amplificadores y parlantes.

Ahora, si en vez de ser 44100, los datos son 44101 o 44099, ese audio estaria -al menos-
desafinado. Como ves, es sumamente critico que la informacién pase a una velocidad
constante.

Los discos duros son donde reside esta informacion. El problema radica que los mismos
son equipos mecanicos: tienen motores, giran, se mueven cabezas lectoras en sus
superficies y demas... Y esto puede tardar, trabando los envios de informacion.

Los Buffers resuelven este problema.

Son como dos formas de traslado: una desde el disco al buffer y otra del buffer a la
interfase.

Tendremos que ajustar varios de estos buffers para que Pro Tools funcione lo mejor que
pueda en nuestra computadora.

El buffer del DAE (Digidesign Audio Engine) se encarga de las actividades entre el
disco y Pro Tools.

x Ajustalo desde el menu Setup / Playback Engine

* En una sesion en 44.1 kHz de velocidad de muestreo o Sampling Rate

Playback Engine |X|

Delta 44 Settings

Hi BuFfer Size: (512 Samples Bl

RTAS Processors: [2 Pracessar |v]

CPU Usage Limit: (85 % B

DAE Playback Buffer

Size: |Level 2 (Default) -

Generalmente el Nivel 2 suele estar bien pero si recibes errores de disco, prueba modificarlo.
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Playback Engine |X|
Delta 44 Settings
H{W Buffer Size: (512 Samples -

RTAS Processors: [2 Processar |v]

CPU Usage Limit: [85 % B

DAE Playback Buffer

Size: |Level 2 (Default) |~

En la misma ventana podras ajustar el Hardware Buffer que se encarga de los traslados
hacia la interfase. Este es mucho mas critico y molesto en los sistemas LE. Seguro te
traera algunos problemas al ajustar tu Pro Tools, asi que tenle paciencia.

De este ajuste depende la latencia en tu audio. Se llama latencia al tiempo de retraso
que producen los procesos de audio en una computadora. Sentiras que al grabar, por
ejemplo, te escuchas con retraso en los audifonos, o al usar un instrumento virtual
suenan retrasados cuando tocas.

? ¢Como soluciono el tema de la “latencia”?

Mientras mas grande el buffer, mas latencia. Mientas mas pequefio, mas cargada estara
tu computadora. Oiras clicks en el audio y hasta Pro Tools se detendra con un mensaje
de error.

El 80% de las consultas que recibo son sobre este tema. La respuesta: ajusta el buffer y
vuelve a probar. Remedio: casi ninguno. Solo conseguir mucho dinero y comprar un
HD.

“Los drivers ASIO usados en otros programas de audio suelen dejar correr mas pistas,

con menos problemas de latencia...”- me dicen. Y si, es verdad. Nuestros amigos de
Digidesign tienen trabajo que hacer para el mercado “pequefio”.

‘§( La forma de ajustar los buffers puede ser un tema de “prueba y error”. Cambia
los valores hasta que se ajusten a tu sistema.

El principio

Comencemos abriendo una sesion Pro Tools.

Desde el menu File usemos la opcion New Session. Aparecerd un cuadro de directorio
gue nos permitird elegir la ubicacién en el disco duro donde se creara la carpeta que
contendré la sesion y los archivos de audio correspondientes.

En este mismo cuadro encontraremos las siguientes opciones:

- Formato de archivo de audio (Audio File Type)
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- Resolucion (Bit Depth) y Frecuencia de muestreo (Sample Rate)
- Configuracion de entrada y salida (1/0 Settings)

T —

Folders
Guardar en: I3 Prataols sessions w ';.) > [EEE R
Nambre: Nueva sesion
Tipo: Pro Tools Session (*.ptf e
Seszion Parameters
Audia File Type Sample Rate BEit Depth
i w 441 kHz - O 16 Bit
1/0 Settings (2) 24 Bit
Last Used “

Formato de archivo de audio:

Podremos escoger entre .wav, .aif y .sd2. Desde el punto de vista de la calidad de audio
estos archivos son indistintos. Ninguno de ellos suena mejor que otro. La Unica
consideracién importante es que, si trabajamos en PC, no podremos utilizar archivos
.sd2. Piensa que si la sesion la creards en una Mac, con la posibilidad de transportarla a
una PC, deberias utilizar entonces .wav o0 .aif.

Resolucidn y Frecuencia de muestreo:

Estos datos se refieren a la calidad del audio digital que grabaremos. Segun el modelo
de Pro Tools que estés usando podras elegir entre 44.1 kHz y 192 Khz. como velocidad
de muestreo y 16 6 24 bits como resolucion. Mientras mas altos estos valores mejor sera
el audio. Sin embargo ten en cuenta que los archivos seran mas pesados -
informéaticamente hablando-. Requerirds mas poder de CPU y dispondras de menor
cantidad de pistas si utilizas una resolucién o una velocidad de muestreo alta.

Configuracion de entrada y salida:

Esta opcion te permitird definir la forma de conectarte hacia y desde el Pro Tools. En
los casos habituales de grabacion de musica utilizar la configuracién stereo es
suficiente. En las versiones HD encontraremos los formatos de cine y tv como LCRS y
5.1.

‘5( Una vez definida la carpeta y el nombre de la sesion haz “click” en Save o
Guardar.

Pro Tools posee dos ventanas principales, la edicion (Edit Window) y la de mezcla
(Mix Window). Podremos alternar entre ellas desde el mend Window usando Show
para ver la ventana y Hide para esconderla.
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Creacion de pistas

o
B ver video “Creacion de pistas”.

Como podemos ver, las nuevas sesiones se abren sin pistas. Para crearlas utilicemos la
opcion New del menu Track. Se abrird una ventana de dialogo que nos permitira elegir
cantidad, tipo y configuracion de las mismas.

Configuracion de las pistas a crear

Aqui debes decidir el formato de canales de tu nueva pista. Podras generar pistas de un
canal (mono), dos canales (stereo) y otros formatos vinculados al cine, como 5.1 por
ejemplo (estos formatos especiales solo los encontraras en las versiones TDM de Pro
Tools).

La opcion Samples o Ticks te permite relacionar el audio que grabes al tiempo real
(Samples) 6 al tempo musical de la cancion (Ticks).

En el caso de usar Ticks, los clips de audio, llamados regiones, se ajustaran a nuevas
posiciones de tiempo real pero manteniendo las ubicaciones dentro del compas, si
modificamos el tempo de la cancion. Esto es de gran utilidad cuando trabajamos con
musica.

Samples, en cambio, mantiene los clips en posiciones fijas; sin relacion con el tempo.

Tipos de pista

Audio track: Pista para grabar, editar y procesar audio.
Midi track: Pista para grabar y editar midi

Aux input: Entrada auxiliar real o virtual (ver Conexiones)
Master fader: Pista de control final.

Instrument Track: Pista para alojar instrumentos virtuales

Haciendo click sobre el signo + podremos acceder a un nuevo selector de pistas y asi
crear diferentes estilos simultdneamente.
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Conexiones

Las conexiones desde y hacia el Pro Tools pueden ser reales o virtuales.
Llamemos conexion real a las realizadas a través del hardware, conectando, por
ejemplo, un instrumento a nuestra interfase de audio.

Las conexiones virtuales las realiza el software dentro del propio Pro Tools 6
vinculando algun otro programa con él. Ej: “conectando” una unidad de
reverberacion o un sintetizador virtual. Todas las entradas y salidas reales
dependeran de nuestra interfase de audio y las virtuales, de la potencia del Pro
Tools.

Abramos, entonces, una pista de audio en mono pulsando Create.

crowc [ v  [Mow | [Audia Track -] i [Sampes - *

Cameel | [ Creme

La ventana de edicién

En la ventana de edicién encontraremos un menu de seleccion de columnas. Estas nos
permitirdn ver o esconder comentarios (comments View), opciones de entrada y salida
(I/0 View), inserciones (Inserts View), envios (Sends View) y el color identificatorio de
la pista (Track color).

B} untitled

Menu selector
de columnas

I#audio 1
1@mMICI 1

Pista de audio

ORdmRIR R\

Concentrate, por ahora, en las vistas de entrada y salida.

Alli selecciona el canal de entrada (In) (real o virtual). Los canales reales
corresponderan a entradas fisicas de audio existentes en el hardware. Del mismo
dependera la cantidad de entradas disponibles.

Las entradas virtuales las encontraras bajo el nombre de Bus. Indica el canal donde esté
conectado el instrumento o micréfono que vayas a grabar.

Selecciona ahora, el canal de salida (Out). Normalmente usaras las salidas 1 y 2 de tu
interfase para conectar tu amplificador y parlantes. Si asi fuera, escoge esta opcion.



Curso Esencial de Pro Tools 9

El control de volumen que observamos mas abajo nos indica la potencia de monitoreo,
no los niveles de grabacion. Pro Tools no regula el nivel de grabacion. Para ello
necesitamos un pre amplificador o consola externos.

Las versiones Digi y Mbox de Pro Tools tienen pre amplificadores incorporados.

El control Pan ubica la sefial de audio hacia la izquierda o la derecha de nuestra salida
stereo.

El Fader Flotante te permite controlar todos los parametros de la pista con una interfase
grafica mas tradicional

Selector de entrada

Nombre de la pista

Selector de salida

Fader flotante

Volimen de monitoreo

Pan

Boton del fader
flotante

‘x Cambiale el nombre a la pista haciendo doble click sobre éste. Todos los
archivos que se graben en esta pista llevaran ese nombre y creo
indispensable que tengan uno bien claro. Sino tendras gran cantidad de
archivos llamados Audiol, Audio2, etc...

‘X En el fader flotante se puede hacer un click en los valores numéricos de
volumen y paneo para escribirlos. Este es la Gnica forma de escribir un
valor exacto para estos parametros.
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La ventana de mezcla

Si quieres ver tu sesion en una forma mas parecida a una consola tradicional, podras
usar la ventana de mezcla. Abrela y ciérrala con el mend Window / Mix.

'O Es un poco dificil controlar la reproduccién de tu sesion desde aqui, ya
que no ves la ubicacion del cursor. Personalmente, uso muy poco la ventana
de mezcla ya que no hay nada en ella que no pueda hacerse desde la de
edicion. Si usas dos monitores en tu computadora, es buena idea poner en
uno la ventana de edicién y en otro la de mezcla.

unfifled

Lista de pistas
Envios e
inserciones
Entrada y
Salida
Grupos Control _de »
automatizacion
Pan
Grabacion
Mute
Solo Fader
flotante
Asignacion
de voz L
Activacion
de pista

‘X Puedes achicar las pistas en la ventana de mezcla usando View / Narrow
mix

’X Controla lo que ves en esta ventana con las opciones del mend View / Mix
Window. Alli encontraras los médulos para ver u ocultar.
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