PROGRAVANDO EL ROLAND D 10

Conti nuando donde dejaranpbs el nunero anterior, nos toca investigar |a pagina
Forml ENV donde encontranbs |la forma de onda para |la parte 5 (“Anal ogi ca”) donde
sol o podenbs elegir entre Diente de Sierra (SAW y cuadrada (SQU). El ancho de
pul so de estas ondas es control able de fornma nanual (W5 Pul se Wdth) o por nedio
de la velocidad del toque (W5 PW Veiocity> Estos canbios nos habilitan
nmodi fi caciones tinbricas a ni-vel de la propia forma de |a onda quede ninguna
manera podr ianbs lograrcon un filtro. G o: usando la fornma SAW a partir de
val or 52 del PWelsonido bajara una octava, investiguen |os valores entre 50 y
60 que son | osmks interesantes.

Tanbi én se encuentran en esta pagina | os paranetros para |la sel eccion del banco
(WG PCM Wave Bank) y la forna de onda (WG PCM Wave No.) de la parte PCM Estas
ondas son 256, o sea que hay para elegir. La diferencia de las formas 1-30 de
banco 1, y las del msno nunero del banco 2 es que estas ultinmas no canbian su
afi naci on cuando se nodifica el master Tune del equipo (pero si con el Key
Transpose, ;ojo!). Los valores de P-Env (Pitch envel ope o Envol vente de
afinaci on) controlan |a profundidad (Depth), la relacion con |a vel oci dad de
toque (velocity) y la relacion con | a posicion en el teclado(Keyfollow). Estos
ultinmos paranmetros trabajan en conjunto con | os de | a pagina siguiente: WG P-
ENV.

La curva del Pitch Envel ope difiere un poco de |as usadas para los filtros y |os
anplificadores Presenta en sus Levels (Niveles) valores positivos y negativos.
Estos val ores son en relacion con |la afinacion central. Un val or negativo
Ilevara | a afinacion hacia abajo de la central y un valor positivo hara,

obvi anmente, lo contrario. Los val ores estan expresados en sem tonos.

Los tienpos (Times) son |os que controlan la transicion entre los niveles. A
mayor valor de Tinme, nks tienpo tonara el canbio. El End Level es el nivel de
afi naci on que adoptara el oscilador una vez soltada la tecla, y solo sera

apreci able si el envolvente del anplificador correspondiente representa al gun
val or de “Time 4’ (Rel ease). Un truco: generando rapidas transiciones de
afinaci on en el ataque se pueden agregar gol pes(transicion: grave-agudo) y clics
(transicion: agudo-grave) al sonido, |ogrando que se parezcan dos soni dos

di stintos.

LOS FI LTROS

Todos | os paranetros de programacion de los TVF (Tine Varying Filters o Filtros
Vari abl es en el Tienpo) son aplicables unicanente a aquellos parciales ‘5. S
se esta usando parciales PCM no se lograra nodificacion al guna del tinbre

nedi ante estos TVF.

En esta pagi na encontrarenos | a tradicional Frecuencia de Corte (Cutoff Freq) y
| a Resonancia El Keyfollow del fitro nos brinda |a posibilidad de aconpasar a
teclado con | a frecuencia de corte, nodificando, de esta nmanera, |a relacion
afinacion-brillo de | os progranas. En este parametro encontranos |as m smas
curvas que presentaba el oscilador para su escala, cosa nmuy notable ya que este
control es esencial para un ajuste fino del filtrado y es, nornal nente dejado de
| ado por los fabricantes, Los val ores negativos produciran frecuenci as de corte
nmenores a nedi da que ‘subanops’ en el teclado, generando asi menos armbni cos y
por consiguiente nenos brillo. Los valores positivos aunentaran |a frecuencia a
lo largo del teclado y produciran notas agudas mks brill antes.

El Bias Point es la tecla desde |la que, para un lado o para el otro se
produciran | os canbi os especificos por el Bies Level. Por ejenplo:

Bi as Poi nt> C4,
Bi as Level +2



Esto significa que la frecuencia de corte aunentara con una curva +2 a partir de
la tecla ¢4 (Do central). Recuerden > es ‘mayor a’ (mhs aguda) y < significa
‘nenor a’ (nks grave).

Las curvas de Bies Level pueden ser positivas o negativas

El ENV Depth controla el nonto de nodificacion de a frecuencia de corte que
producira el envolvente. Ese control afectara unicanmente a los Levels y no a |os
Retes; lo que significa que |as curvas mantendran su ‘dibujo’ original pero su
profundi dad sera nodificada. El ENV Velocity, en canbio,cunplira la msma
funci on aunque de pendera de |a velocidad de toque. Oros controles sobre la
envolvente del filtro son el ENV Tine KeyFollow, que nodificara | os tienpos de
la curva en relacion con |la posicion en el teclado, y el ENV Depth KeyFol | ow,
que se ocupara de |l os niveles de esta curva en relacion con |a nota que
toquenos. Tanto un paranmetro cono el otro hara decrecer |os valores de nivel o
tienpo, segun de cual se trate. (Esto, al igual que controles simlares en e
TVA, existen para simular | o que sucede en |a acustica de |la vida

real , especi al nente en instrumentos de cuerda. Tanto | a conposi ci on arnbni ca cono
el tienpo de transicion de |os sonidos seran nenores a nedi da que se hagan nts
agudos) .

LAS ENVOLVENTES

Las curvas envol ventes que nos ofrece Rol and para estos nodel os, son algo asi
cono ADSR de lujo. Se componen de cuatro Times y tres Levels. Tradicional nente
el ataque de una envol vente || egaba uni camente hasta el punto ntxi nb, no era
posi bl e detener el ataque a medio camino y continuarlo [ uego con una ranpa
diferente. Esto no sucede nmas. Si el Level | es menor al Le-vel 2 tendrenos un
ataque ‘partido’ OQro dato para los tradicionalistas: el nivel de sostenimento
se Ilama aqui Level 3. El resto del sistema se parece bastante a aquellos de | os
Korg Poly 800 o D6 y tanbién a | os DX de Yamaha (aunque | os Rates, conp e dice
Yanmaha a | os Tines de Roland, son inversos en valor a |los Roland. A nayor Rate,
menos tienpo, Roland es justo al revés. ;Por qué no se pondran de acuerdo?-
(Decia un triste progranmador)

LOS AMPLI FI CADORES

Roland los Ilama TVA (Tinme Varying Amplifier o Anplificador Variable en e
tienpo) y ofrece | os siguientes paranetros.

TVA Level es el nivel total de cada parcial. Recuerden que si ponen este val or
en cero, igualmente el parcial es ocupado por una voz y esto imita la polifonia.
Es preferible en esta caso nmutear’ el parcial desde el panel frontal

Al igual que el TVF tenenos Bias Points y Bias Levels, pero con al gunas

di ferencias. Agui son dos por parcial y las ranpas de Bias Level son wuni canente
negativas (bajan el volunen). Con estos paranetros se pueden |lograr | o que
Ilano: Splits para Pobres.

Desi gnen un punto del teclado y pongan un parcial apuntando a ese Bias Point en
<y otro parcial (tanbién con el msnp Bias Point) en >

Pongan | os Bias Leve de anbos parciales (ojo el narero de Bias Level) en -12.
Listo, Split (y hasta cuatro).

Prueben hacer un Patch en Dual, con dos Tones en esta técnica y sera un

ver dadero | ujo.

El ENV Ti es un control sobre el tienpo de ataque Si tocanos fuerte, el ataque
sera nmks corto que si tocanos suave. Recuerden: esto funciona acortando e
tienpo de ataque, o0 sea que éste debera ser largo para que el efecto se
produzca. El Key Follow acorta los tienpos de | a envol vente a nedi da que subanos
en el teclado. (Ver filtros).

Las envol ventes del TVA son idénticas a las del TVF.

Bueno, el tour ha |legado a su fin. Esperanps contar nuevamente con su presencia
en un proxi mo viaje. Recuerden |levar consigo todas sus pertenencias.



Buenas noches y muchas graci as.



